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Helyi tanterv
Vizualis kultura 7-10. évfolyam

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Sket kortlvevo vilag vizualisan
értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belil a vizualis mtvészeti alkotasok atélésében és
értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez a cél a tandrai
kereteken belil az alkotva befogadas elvét kévetve valosulhat meg a leghatékonyabban, azaz a
tantargy jellemzé tulajdonsaga, hogy aktiv tanuloi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb  képzémuvészeti és  épitészeti mualkotasokat, nemzetink hagyomanyos
targykultarajat és diszitémutvészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az Sket koriilvevé vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyulasuk kialakitasanak
fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk a magyar kultarara biszkék
legyenek, és kotédjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanulok ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultdra
legjelentésebb képzémuvészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benntk érdekl6dés a vizualis
jelleglh mtvészetek irant. Valjanak nyitotta a régmult korok, illetve az Sket korilvevé XXI. szazad
muvészeti jelenségek befogadasara.

A vizualis kultara tantargy tartalmat harom résztertlet, a képzémuvészet, a vizualis kommunikacié
és a targy- és kornyezetkultura képezi. A vizualis nevelés szempontjabdl a képzémuvészet
résztertlet az abrazold és kifejezé szandékd, esetleg miivészi élményt nydjtd képalkotassal, illetve
befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura résztertilet az ember tervezett targyi és épitett
kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben, gyakran kép és szoveg egységében
megjelend, eleve kommunikacios célu képalkotassal foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei
kilonb6z6 hangsullyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A
Nat alapelvei alapjan a vizualis kultira tantargy gyakorlatkézpontisaga a vizualis megismerés, a
kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemzé-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, és a
tanulok ténylegesen megvaldsul6 alkoté munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelel6 szinteken
jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb kord anyaghasznalat, az alkot6 tevékenységen keresztil a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkézelitési médok alkalmazasa, a
vizualis médiumok kozotti atjarhatésag és a mivészi gondolkodas szabadsaganak a kialakitasa.
Mindez segiti a tanuldk tajékozodasat az Oket ér6 nagy mennyiségl vizualis informacio
feldolgozasaban, szelektalasaban, s végil majd az 6nall6, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban.
Jelen korunk jellemzé képkészitési lehetSségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizualis
kommunikacié digitalis kulturahoz is kétheté mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és
a targyl vilagnak a vizsgalata, valamint a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthet6 és gyakorolhat6. A tanuldk kreativitasa az 6romteli,
kisérletez6, az élményekben gazdag, alkoté tevékenység kézben bontakozhat és teljesedhet ki, mely
mind az egyén, mind pedig a ko6zosség alkotd energidinak a motorja lehet. Lényeges elem
mindezekben a motivacié kialakitisa az Onmagat folytonosan ¢épit6, alkotdéi magatartas
megteremtésére ¢és a folyamatos Onmuvelésre. Ezzel Osszefuggésben fontos a tanuldk
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onértékelésének és 6nismeretének fejlesztése, a mérlegelé szemlélet kialakitasa, amelynek az 6nallo

és a tarsakkal egylttmdkods gyakorlati feladatmegoldasokban kell megjelennie és mikodnie a

tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos

eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkotva tanulas érzelmeket gazdagito,

empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakit6 hatasa
mikodik.

A vizualis kultira tantargy a kovetkezé modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben megfogalmazott
kulcskompetenciakat:

A tanulias kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, ugy a késébbi tanulasi folyamatban is meghatarozo6 szerepe van a vizualisan nyerhetd
informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a bels6 képalkotas, a vizualis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp a
digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informaciészerzés rutinja kilonosen fontos az oOnallé tanulas szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat és a
gondolkodasi folyamatokat is Osztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas), segitséget
nydjtva kilénb6z6 tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikézben a vizualis kultara
tantargy valtozatos tevékenységei ¢és fejlesztési technikai mas muveltségi teriileteket is
tamogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultdra tantargy célja, hogy a tanulék megismerjék
és hasznaljak a vizualis kommunikaci6 lehet6ségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-
hasznalat — a kommunikaciés csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast gyakorol a
kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikaciés formak értelmezése,
ért6 és felel6s hasznalata — ami a vizualis kultira tantargy keretében fejlesztheté leginkabb — a
mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen. A vizualis kultira a mtvészeti nevelés
olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis
megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van méd, ami a kommunikaciés lehetéségek korét is
tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizualis kultira tantargynak is alapvets feladata, hogy segitse a digitalis
médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ
feladatmegoldas érdekében a tanulok digitalisan hozzatérhet6 informacidkat gytjtenek, és életkori
sajatossagaiknak megfelelen lehetéséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat
digitalis formaban készits¢k el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkoté folyamatba épiteni
az elérhetd és Osszegytjthetd informaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket.
A digitalis technika lehetéségeinek el6re nem lathato fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a
valtozasokra reagalni tudé tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb
szintd gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultura tanulasa soran mind a
szabad alkotasban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldé gondolkodast
gyakorolhatja a tanul6, amikor végigjarja az informacidgyjtés, -elemzés, -értelmezés, az otletelés,
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a tesztelés és az ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelent6sége

van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultara

tantargy tanulasa a nyitottsag, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és
elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A mivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizualis
kultdra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiillonos tekintettel a személyes és tarsas
kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa, ami segiti az
Onismeretet és a realis onértékelés kialakitasat, mik6zben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb
esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozasahoz
kapcsolodo készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis
kultara tantargy — és ezen belil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy
csoportos egyuttmukodésben valésuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és
sokféle tudas megjelenitésével, mindenki kozremuikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A
csoportos egyuttmikodésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehet6ség van a
kilonb6z6 szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek
megoldasara, végil a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis
kultara tantargy, a Mivészetek muveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a
mualkotasok elemzé vizsgalatat, {gy alapvetd feladata a mivészet kultarakozvetitésben elfoglalt
helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mivészettorténeti valtozasokat, kilonds
tekintettel kulturalis 6rokségunk jelent6ségére, ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis
jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskolaban megismerjék a
magyarsag altal létrehozott legfontosabb képzémuvészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturajat és diszitémuivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultarara, és
kotédjenek  sziléfoldink értékethez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel
tamogatva a kreativitasfejlesztés egyedulalld lehet6ségeként mikodik. A kreativ gazdasag a vilag
leggyorsabban fejl6dé aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig 4j megoldasokra van
szitkség. A vizualis kultara tantargy az alkoté feladataiban olyan megoldasra var6 problémakat tud
meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban
is bemutatasra kertlnek.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozo6i kompetenciak: A vizualis kultara tantargy leginkabb
a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és  vallalkozoi
kompetenciak fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas
kezelését, az innovativ Otletek, ) megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek
értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartdé mérlegelést és dontést. A csoportos
feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanulé kiprobalhat ugyanakkor olyan
egyuttmuikodéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizualis kultdra tantargy a mavészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen, altalanosan
alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja els6rendd feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijelolve a
legfontosabb  fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektalé tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizualis kultara
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résztertletein alapulé — Nat-ban foglalt £6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki. Minden
témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges 6raszamajanlast, tamaszkodik a Nat megadott
tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis
fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhaté kovetelményeit. A
tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem jelolnek id6rendi sort,
és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelhet6k, a
tanulasszervezés felépitésének logikaja mentén torténd sajat igényd alkalmazas és az adott
évfolyamra ajanlott Oraszamjavaslatok figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok
értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez
adnak oOtleteket, illetve inspiraljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél
megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival
Osszekapesolva értelmezend6. Minden fejlesztési szakaszban és minden témakoér esetében csak a
belépé 4 fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsol6dé tudas elmélyitése
és tovabbi felhasznalasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési
feladatoknak megfelel6en, az iskola sajat igényeinek, és a tanulok aktualis fejlettségi szintjének
megfelelen ismételhetSk.

7-8. évfolyam

A vizualis kultdra tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizualis
mivészet  eszkOzeivel —megismerhet6  vildg  jelenségeit  megvizsgaljak,  értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfelel szinten hasznaljak fel alkoté munkajukban. Az ebben
az €letkorban feler6s6d6 mérlegel gondolkodast, tovabba a személyes vélemények megjelenitését
a vizualis kultara tantargy minden résztertiletén érdemes érvényesiteni. Itt jelenik meg a vizualis
nevelés értékkozvetitd és értékteremts hatasanak személyiségformald ereje. A vizualis kultira
tantargy kulturakozvetité hatasa a torténeti korok mivészetének alkoto jellegd megismerésében
rejlik. A magyar muavészet kiemelked6 alkotasainak megismerése erdsiti a nemzeti
Onazonossagtudatot és a szocialis kompetenciak fejlesztését is tamogatja. A kamaszkora tanulok
szivesen versengenek egymassal, kortarsaik véleménye, elismerése latszélag fontosabb a sziilék és
pedagbgusok elismerésénél, ezért a targy muveltségli anyaganak elsajatitasat érdemes feln6ttekre
szabott muveltségi jatékok formajaban motivalni. A realitasigény erésodésével a tanulok
érdeklédése erételjesebben fordul a mindennapi vizualis jelenségek felé, igy a tantargy hatarozott
célja a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosag, a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatanak tulsulya miatt rendkiviil fontos az Gjabb vizualis médiumok
sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegel6 hasznalatanak kialakitasa
benntk. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgoképek és a médiaszovegek értelmezése és megértése
legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a szikebb és tagabb kornyezet vizualis kultaraja, és az
ebben megjelend technolégia.

A 7-8. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alaporaszama: 68 6ra

A témakorok attekint6 tablazata:
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Témakor neve Javasolt 6raszam
Vizualis mavészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 10
Vizualis mavészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 10
reflexi6
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezbeszkozei 8
Idé&beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 3
lehet6ségei
Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg tizenete 12
Kornyezet: Technolodgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 10
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 10

Osszes 6raszam: 68

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Javasolt 6raszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat 6nalldan is pontosan, részletgazdagon szévegesen
jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

szoveges vagy egyszerd képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

kilonb6z6 muivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkilonboztet és Gsszekapesol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

tetszésitélete alapjan alkotasokrol informaciokat gyujt, kifejezéerd és a kozvetitett hatas
szempontjabdl csoportositja, és megallapitasait felhasznalja mas szituacidban;

megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott mivész alkotasai,
tarsadalmi reflexioi kapesan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — mivészettorténeti korban, stilusban

készult alkotasok, épitmények Osszehasonlito, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és reneszansz
vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberabrazolas, klasszikus és modern épitészet
anyaghasznalata, figuratfv és nonfigurativ abrazolas a modern muvészetben) szarmazé
tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezéerd, hataskeltés, anyaghasznalat
és funkcio) és felhasznalasa az alkotas soran. Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra
jellemz6 elemek, karakter felhasznalasaval vagy hangsulyozasaval fantaziat, belsé képeket,
intuiciét felhasznalé feladatok megoldasa (pl. mivek atdolgozasa, parafrazis készitése,
tarsasjaték, szamitégépes jaték tervezése, prezentacio, szinhazi, filmes latvanyterv, irodalmi,
zenel illusztracio).

Kilonbo6z6 korbdl és kultarabdl szarmazé mavek csoportositasa kilonb6zé szempontok (pl.
mifaj, technika, kifejez6eszkoz, tériség, ml célja) szerint.

Fogalmak
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képz&muvészeti mifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars mtvészet, mavészi kifejezés,

parafrazis, vizualis naplé, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Javasolt 6raszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

elvont fogalmakat, mivészeti tartalmakat bels6é képek Osszekapcsolasaval bemutat, magyaraz
és killonb6z6 vizualis eszkézokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyujtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6z6
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kilénb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszévegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan — személyes
moédon kifejezi, megjeleniti felszinre keriil§ érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva

megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizuilis megjelenitése, atirisa
kilonboz6 eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, révidfilm) 6nkifejezd alkotasokban.
A megjelenités révid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmoénia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos vizualis
megjelenitésére mialkotasok gytjtése (pl. tablo, prezentacid) egyénileg vagy csoportmunkaban.
A gytjtemények bemutatasa, vitathaté muialkotasok kapcsan az érvelés gyakorlasa.

Példaként korabban latott midalkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotémunka mas elvont
fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkoté (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher, Giacometti,
Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt, Shiota, van
Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizanci, expresszionizmus, gotika,
impresszionizmus, pop-art, reneszansz, szirrealizmus) jellemzoéinek, stilusjegyeinek
OsszegyUjtése és a gydjtétt informaciok felhasznaldsa jatékos alkotd feladatokban (pl. mifaj
vagy médium csere, életmtbe ill6 ,,hamisitvany” krealasa, oltozet kollekcid tervezése)

Adott latvany, targy egytttes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult pad,
kiborult kuka, kotél, tzolté kalapacs, fél par strandpapucs) vizualis abrazolasa (pl. foto, rajz,
festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis alkotasok (pl.
Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer:
Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a személyes mondanivalé érdekében (pl. a felborult
padtdl megrémilt lany, A geografus csodalkozva vizsgalja a félhomalyban a fél par
strandpapucsot)

A XIX-XX. szazadi magyar muavészet legjelentésebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televiziés miveltségi
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vetélkedSk stilusaban valtozatos tesztkérdések irasa egyénileg vagy csoportban. Egyéni
telkészilés utan a vetélkeds eljatszasa

Fogalmak
vizualis atiras, kiemelés eszkozel, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezGeszkozei
Javasolt 6raszam: 8 6ra

Tanulasi eredmények

A témakoér tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszévegek vizsgalata, Osszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkot6 tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszévegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
modon kifejezi, megjeleniti felszinre kerild érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

— vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak  alapjan a  mozgdkép  mikodésének  értelmezése  (pl.  idbszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazasa Osszetett feladatokban
(pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, révidfilm készitése megadott
fogalombdl vagy fotébdl kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) mikodésének felismerését
célozza meg.

— Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajt6fotd, hiroldal, blog, filmettd,
klip, videdinstallacio) hétkéznapi kommunikacids, tovabba személyes és muvészi kifejez6
szandékanak Osszehasonlitasa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracié, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: IdSbeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetGségei
Javasolt 6raszam: 8 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avalbsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemeti altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszévegek vizsgalata, Gsszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép és
hang viszonyaban rejlé lehet6ségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;
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adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;
nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és id6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriségeinek megfigyelése
és Osszevetése a kilonb6z6 korok teret és idébeliséget abrazold, megjelenité modjaival, (pl.
okori egyiptomi, kézépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-XXI. szazad mivészeti
torekvései).

A tér, térbeliség (pl. korhazi folyosd, vagyott szoba, metréallomas) abrazolasa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkészilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes
szoveggel, sajat fotdval, képrészlettel, malkotasok szerepléivel).

A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

Egyméretd axonometria felhasznalasaval készilt, irrealis tereket bemutaté mualkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan muvei) szerkezeti elvének megfigyelése utan valtozatok
6nall6 alkotasa.

A mozgokép mikodésének, a mozgas illazidkeltésének és kezdeti animacids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipusu animacios kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak
allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg tizenete

Javasolt 6raszam: 12

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemeti altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg ¢és
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép és
hang viszonyaban rejlé lehetGségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem vizualis informacidkat (pl. szamszert adat, absztrakt fogalom) kilénb6zé célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi tizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajté tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemel6 eljarasok értelmezése (pl. cimrend, betiméret,
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tipografia, szoveg és képi illusztracié viszonya, képalairas, linkek, hang-és képanyagok) és
felhasznalasa jatékos tervez6 feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly szamara, sajat profil
tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.
Nem vizualis informacidk (pl. szamszert adat, absztrakt fogalom) kilénbo6zé célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizudlis, képi tizenetté alakitasa (pl. rajz, festés,
térbeli konstrukcio, fotd, film, installacio, szamitégépes infografika, fényjaték segitségével),
és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép, ,hangulath6mérs”).
Kilonb6zé  helyzetekben (tanulasi, hétkéznapi, utazasi, fiktfv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklédéshez leginkabb
illeszkedd, kifejezé és valtozatos vizualis eszkézokkel prezentacié létrehozasa, a gondolatok,
tervek, vélemények, észrevételek bemutatasahoz (pl. tablo, képfolyam, diagram, digitalis
prezentacio).
Példak alapjan direkt kommunikacidés célok érdekében kép és széveg vizualis és
fogalmi/széveges tizenetének tanulmdnyozasa, azok egymiést befolyisold, médositd, erdsitd,
lletve gyengité hatasanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép tovabbgondolasa
kilonbozé képalairasokkal, ,,elromlott TV™: csak kép vagy csak hang alapjan a szituacié
reprodukalasa).

Fogalmak
verbalis és vizualis kommunikacio, kzlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, sarités

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt 6raszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, maalkotasokat 6nalldan is pontosan, részletgazdagon szévegesen
jellemez, bemutat;

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

kilonb6z6 muvészettorténeti  korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Gsszekapesol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

kilonbo6z6 korok és kultarak szimbolumai és motivumai kozil adott cél érdekében gyGjtést
végez, ¢és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkézhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével
prezentalja;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetSségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva

megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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— Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, dlcazas, stilusvaltas)

érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztil. Egyszert
muszaki jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 6lt6zék, fontos targyak, kozvetlen otthoni koérnyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatasa érdekében, tetszélegesen valasztott eszkézokkel
(pl. stiluslap, divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzé diszitémotivumait
felhasznald, onalléan gyljtott inspiracids forras segitségével mintatervezés kiilonbozé
léptékben, és a minta felhasznalasa a kérnyezetalakitasban (pl. festett faldekoracié tervezése a
kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere, éplilete szamara).

Fogalmak
metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Javasolt 6raszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kilonb6z6 korok és kultarak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytjtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyGjtés eredményeit;

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiracidkat keres tobbféle
forrasbol;

adott koncepcio6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkézhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetéségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,

térinstallacio) elemzé vizsgalata killonb6z6 vizualis eszk6zokkel, a tér megjelenitésének (pl. 2D
¢és 3D) lehetGségeivel kisérletezve (pl. 2D-bél 3D megjelenités: pop-up technika, papirplasztika,
makett készitése, 3D-bo6l 2D megjelenités: éptilet fotdi alapjan alaprajz ,,rekonstrukeid™).

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.

térhasznositas az iskolaudvaron, szelektiv szemétgydjtés bevezetése, kozOsségi tér a
teleptilésen), elemzése, a megoldas érdekében az otletek vizualis rogzitése, majd a végleges
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megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban. Az
adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1épéseinek dokumentalasa.

— Személyes targy (pl. fulhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcié megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovobol) a vizualis felmérésbdl szarmazoé elemzé tapasztalatok (pl.
mérés, informacidgydjtés, otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos anyaghasznalat
érvényesitésével.

Fogalmak

épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergonémia, forma és funkcid 6sszefiiggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7-8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mutipusok, mtvek, vagy alkotok valamely mtvének

bemutatasa ajanlott:

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kdpolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

Képzémiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményei,
Bernath Aurél: Tél, Borsos Jozsef: Nemzet6r, Bosch: A hét f6biin, Brueghel: Vakok,
Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Farad vadaszaton-
thébai falfestmény, Gauguin: Mi Gjsag? (Tahiti n6k), Giacometti: Erd6, Giotto: Szent Ferenc
élete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor torténelmi festménye,
Man Rey: Ajandék, Massaccio: Szentharomsag, Marké Karoly tajképei, Matisse: Csendélet kék
asztalon, Manyok Adéam: II. Rakéezi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra, M.C. Escher grafikai,
Memling: Jelenetek Maria életéb6l, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne
Hébuterne sarga puldverben, Monet: A felkel6 nap impresszioja, Moore: Fekvé figura, Munkacsy
Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai, Paal Laszl6 tajképei, Picasso: Guernica,
Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt: Ejjeli 6rjarat, Shiota: Emlékeso,
Vermeer: Geografus

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely

9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizualis kultdra tantargy szokasos részteriileteinek tovabbi fejlesztése
mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegel6 szemlélet és a problémamegoldé gondolkodas,
valamint a szocialis érzékenység tovabbi erGsitése. A feln6tté valas ezen idészakaban rendkivil fontos
a realis 6nértékelés és az Onismeret megerdsitése, ami a tantargyhoz kapcsolédo tudasteriletek alkoto-
befogadd folyamatain keresztil juthat érvényre. Ebben fontos szereplik van az egyéni feladatoknak
éppugy, mint a tarsadalmi egyuttmikodést mintazé csoporttevékenységeknek. A fiatalok és a kortars
kornyezet médiahasznalati szokasai sziikségessé teszik a médiatudatossag elvének és gyakorlatainak
erésitését, vagyis a vizualis megfigyelés és értelmezés segitségével megvalosulé mérlegel6 médiaértés
kompetencidjanak megszilarditasat. Ebbdl kovetkeztethetd, hogy e korosztalynal nem pusztan a
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kifejez6 képzémiivészeti produktumok létrehozasa a cél, hanem az is, hogy a tanulok képesek legyenek

ujszert technikai eszk6zok hasznalataval is tovabbvinni a hagyomanyos képalkotasi eljarasok kialakult

gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvet6 eseteit. A 9—10. évfolyamos tanuloktol

elvarhaté komplex gondolkodas és latasmod lehetSséget nyujt a korabbi évfolyamokon megszerzett

ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a befogadoé jellegt vizualis képességek fejlesztésére, ami

tovabb segiti a problémamegoldé gondolkodas és kreativitas fejlédését.

Az 5-8. évfolyamon megadott mdlista képezi a 9-10. évfolyam vizualis ismeretanyaganak alapjat.

A 9-10. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alapoéraszama: 68 6ra

A témakorok attekintd tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Korszak, stilus, mtfaj 12
Kortars mivészeti jelenségek — Mavészi 10
koncepcid, személyes és tarsadalmi tizenet
A vizualis k6zlés hatismechanizmusa —
Vizualis informaciéfeldolgozas
Digitalis képalkotas, k6z6sségi média — 6
Digitalis tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, 16
azonosulas
Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és 16
tervezett kornyezet egyensulya

Osszes 6raszam: 68

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
JAVASOLT ORASZAM: 12 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex médon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;
a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egyuttmuikodve alkototevékenységébe is beilleszt;

adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizualis ismeretei koz6tt megfelel6en szelektal, a tovabbi
szakszer( informacioszerzés érdekében adekvitan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkot6 feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan djraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok djrafogalmazasakor, amelyet
indokolni is tud;

a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort egyarant
megismerve reflexiéit szemléletesen és szakszerien fogalmazza meg szévegesen és képi
megjelenitéssel is;
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a mlvészi hatas megértése és magyarazata érdekében 6sszehasonlit és kovetkeztetéseket fogalmaz
meg a killonb6z6 mivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;
adott és valasztott vizualis mavészeti témaban 6nalléan gydjtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemz6, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;
érti és megkilonbozteti a klasszikus és a modern mivészet kulturtorténeti Gsszetevoit,
kozlésformainak azonossagait és kiillonbségeit;
adott feladatnak megfelelen alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacios technikakat, illetve az
ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgoképi lehetéségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizualis muvészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, mivészeti) 6nallé feldolgozasa és tudatos, vizualis
jellegi bemutatasa (pl. prezentacié, hagyomanyos tablo, tablaképpel kisért kisel6adas) a szakszerti
kutatas 1épéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa, informacidgyijtés, beleértve a
felhasznidlt forrds megjelenitését, elemzés, szelektalds, lényegkiemelés). A probléma/téma
megfelel6, hatasos bemutatasa érdekében az optimalis mifaj, stilus, kifejezési eszkoz
megvalasztasa, tervezett felhasznalasa, csoportmunkaban is

Meglévé mivészettorténeti tudas felhasznalasaval és céliranyos megfigyelések, elemzések alapjan
reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat, kollazs), adott
torténelmi korok, korszakok jellemzé problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték, szakralitas,
humanum, sziilé-gyermek viszony, bin, identitas, szépség) valtozasat tikr6z6 vizualis mivészeti
megjelenések megértése és masok szamara is érthet6 bemutatiasa érdekében, mindezt
csoportmunkaban is

Egy valasztott muavészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus, szazadforduld izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemz6 probléma (pl.
valésaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos valtozasokhoz val6 viszony) kapcsan
6nall6 informaciogyGjtés, a probléma, téma oOnallé értelmezése a vizualitas lehetSségeit is
felhasznalva (pl. fotésorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva napjaink kifejezési nyelvére

FOGALMAK
interaktiv mu, parafrazis, mtvészi hatas

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi

luzenet
JAVASOLT ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathat6 vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi,

alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex médon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;
az alkotétevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallé feladatmegoldds soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkot6 feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan djraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok djrafogalmazasakor, amelyet
indokolni is tud;
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— avizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogadd és az alkoto szerepkort egyarant
megismerve reflexioit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen és képi
megjelenitéssel is;
— a muvészi hatas megértése és magyarazata érdekében Gsszehasonlit és kovetkeztetéseket fogalmaz
meg a kilonb6z6 mivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;
— adott vagy valasztott kortars muvészeti Uzenetet személyes viszonyulas alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;
— képalkotas és targyformalas soran autoném modon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelel6en;
— sajat munkait batran jraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkotétevékenység soran;
— vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez és modositott kifejezési szandék vagy
funkci6 érdekében ujraalkot;
— adott feladatmegoldas érdekében Gtleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikakat valaszt, az Ujszerd oOtletek megvaldsitasa érdekében szabalyokat
ujraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes érdekl6désben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal
megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehet6ségeivel

— A XX. szazadi magyar szobraszat jelentésebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar Erzsébet,
Borsos Miklos, Vilt Tibor, Melocco Miklos és Kovacs Margit munkai) megismerése anyaghasznalat
és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a mivészi kifejezés és anyaghasznalat
kapcsolataban

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére 6nalldan tervezett anyaghasznalattal alkotott
plasztikus mi létrehozasaval

FOGALMAK
koncepcid, 6nreflexié/tarsadalmi reflexio, posztmodern jelenségek, kisétleti mivészet

TEMAKOR: A vizualis k6zlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM:-8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathaté vilag vizualis Osszefiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi,

— alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex mdédon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;

— a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egyuttmuikodve alkototevékenységébe is beilleszt;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizualis ismeretei koz6tt megfelel6en szelektal, a tovabbi
szakszer( informacioszerzés érdekében adekvitan keres;

— adott és valasztott vizualis mvészeti témaban 6nalléan gyGjtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemz6, 6sszehasonlitod, projektmunkat végez;

— megfelel6 érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t kortulvevs kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megvitat;
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kilonb6z6 medialis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikaciés szandék és hataskeltés
szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;
bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és id6beli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiilonb6z6 eszk6zok segitségével rogzit;
tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthet6en, szovegesen és képpel dokumentalja;
valos célokat szolgalo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges tizenetet
felhasznal6 vizualis kozlést hoz létre tarsaival egylittmikodésben is;
szabadon valasztott témaban tarsaival egytitt ok-okozati 6sszefiiggéseken alapuld torténetet alkot,
amelynek részleteit vizualis eszkozokkel is magyarazza, bemutatja;
adott téma Uujszer megjelenitéséhez ill6 technikai lehet6ségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldas érdekében megfelel6en felhasznal;
technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetéségét, és érti a
befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentéségét;
egyéni munkajat hajland6 a kézosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében az
egytttmuikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjan a filmnyelv eszkozeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény, hang,
vagas/filmidd) elemz6 vizsgalata soran 6nallé kovetkeztetések megfogalmazasa és a tapasztalatok
felhasznalasa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas, ismeretterjesztés), illetve adott
cél tovabbgondolasa (pl. roévidfilmek készitése az eltér6 szereplék  szemszOgébol,
antireklim/antikampanyfilm, alhirmGsor, fiktlv ismeretterjeszté filmkészités), mozgoképi
megjelenések létrehozasa érdekében csoportmunkaban

Egyszerti animacios technikak (pl. tirgymozgatas, papirkivagas, homokba rajzolas) felhasznalasaval
valtozatos célokat kovetkezetesen szolgalé mozgdkép (pl. reklamfilm, zenei klip, adott vers
inspiralta filmetdd) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum kézos értelmezése, értékelése
Példak alapjan a mozgokép hatismechanizmusanak elemzé vizsgalata kilonféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célk6zonség elérése)

A tapasztalati valosag és a médiaban megjelend reprezentalt valdsag Osszehasonlito vizsgalata és
6nall6 bemutatasa kilonb6z6é mediilis megjelenések esetében (pl. hirmusor/hirportal, tévéreklim,
val6sagshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6z6k, montazselv, sztereotipia,

célk6zonség/ célesopott, reprezentdlt valosag/ virtualis valosig

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-el&allitas,

személyesség

JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex médon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;
adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizualis ismeretei koz6tt megfelel6en szelektal, a tovabbi
szakszer( informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
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megfelel6 érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t kortlvevs kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megvitat;
vizualis jelrendszer, kommunikaciés szandék és hataskeltés szempontjabdl killonb6éz6 medialis
produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;
adott feladatnak megfelelen alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacios technikakat, illetve az
ezekhez kapcsolhato allo- és mozgoképi lehetdségeket;
sajat munkait batran djraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;
valés célokat szolgald, sajat kommunikacids helyzetnek megfelels, képes és szoveges tizenetet
felhasznal6 vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egytittmtkoédésben is;
technikai képnél és szamitégépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehet&ségét, és érti a
befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentéségét;
egyéni munkajat hajland6 a kézosségl alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében az
egytttmuikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbféle célt (pl. oktatas, szérakozas, informacidszolgaltatas, kozosségépités) szolgald, valasztott
online tartalom, megjelenés elemzd vizsgalata a vizualis jellemz8k leirasa és elemzése céljabol,
egyénileg és csoportmunkaban is

Vilasztott, személyes tartalmakat bemutaté online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil
kozosségi médiaban) elemzése vizualitas és tartalomszervezés (pl. kép és széveg aranya,
mentrendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikaciés funkciéja, interaktivitas,
hipertextualitds) szempontjabol, és a tapasztalatok bemutatisa és megvitatisa egyénileg vagy
csoportmunkaban

A sztarjelenség kulturalis hatterének elemzé vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok felhasznalasa
jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhés bemutatasa kilonbozé vizualis  eszkézokkel,
szelfikészités kilonbozé kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gyGjtése kilonbozo
szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok kovetkezetes
alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,instasztori” készitése)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, k6zosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 16 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen
rendszerezi,

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egyuttmuikodve alkotdtevékenységébe is beilleszt;

adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizualis ismeretei koz6tt megfelel6en szelektal, a tovabbi
szakszer( informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

yj Otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak, rekonstrualasanak
megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok létrehozasa esetében;
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adott szempontok alapjan érti és megkiilonbozteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak targyi
és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzdit;
tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthet6en, szovegesen és képpel dokumentalja;
képalkotas és targyformalas soran autoném modon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelel6en;
sajat munkait batran djraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;
adott feladatmegoldas érdekében Gtleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikakat valaszt, az Ujszerd oOtletek megvaldsitasa érdekében szabalyokat
yjraalkot;
a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehet6ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kilonbozé korszakaibdl (pl. 6kor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszid, modern, posztmodern, kortars) valasztott példak
Osszehasonlito vizsgalata, csoportositasa killonb6z6 szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet,
épitéanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kilonbo6zé jatékos vizualis
megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrualasa, makett készitése)

Az organikus épitészet célkitizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser, Gaudi)
megfigyelése utan valos vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciovaltoztaté atalakitasa rajzban
Kos Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassaganak megismerése utan kozosségi tér és
kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése szabadon
valasztott anyag- és eszk6zhasznalattal

Személyes példak alapjan az aktualis divatot és annak rovid tava valtozasait befolyasold tényezok
(pl. targyi kornyezet, fogyasztoi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér) elemz6 vizsgalata
kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott szempontoknak megfeleléen,
fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas erdsitése céljabol

A XIX-XX. szazadi magyar targykultara egy-egy jellemzé termékének, gyartéjanak (pl. Zsolnay
épuletkeramia, Holl6hazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok, Ikarusz busz,
Kand6 mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cip6) megismerése és tarsakkal valé megismertetése
prezentacié formajaban. Az adott termék formatervezésében tetten érheté tarsadalmi
vonatkozasok, a forma és funkci6 viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allé okok,
a kultarkoérben betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl valasztott témakor targyanak értelmezése
és alkotomunkaban torténé djrafogalmazasa. A tervezett és létrehozott alkotasban sajat korunk
elvarasaira valo reagalas

FOGALMAK
térszervezés, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyenstlya
JAVASOLT ORASZAM: 16 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathat6é vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi,
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a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival
egyuttmukodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizualis ismeretei k6z6tt megfelel6en szelektal, a tovabbi
szakszer( informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;
Uj otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak, rekonstrualasanak
megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok létrehozasa esetében;
a vizualis alkotas soran befogad6 és az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexidit
szemléletesen és szakszertien fogalmazza meg szévegesen és képi megjelenitéssel is;
személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkultira, valamint a fogyasztoi szokasok
mindennapi életre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megvitatja;
adott vagy valasztott célnak megfeleléen, kornyezetatalakitais —érdekében, tarsaival
egyuttmikodésben, kérnyezetfelméréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud,
tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetSen, szovegesen és képpel dokumentalja;
vizualis megjelenéseket, alkotasokat Gjraértelmez, attervez, és modositott kifejezési szandék vagy
funkcié érdekében djraalkot;
a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehet6ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levego, viz, fény, kozlekedés, fogyasztoi
szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizacios fenyegetettség) reflektald alkotas, produktum (pl. koztéri
alkotas, akcio, interaktiv tér, esemény, szerkezet, k6z6sségi médium kampany, installacio) tervének,
makettjének létrehozasa. A tervek megfelel6 elkészitése érdekében a valasztott probléma (pl.
vizpocsékolas, ballagok lufieregetése, szemetes jarda, buszmegallo-rongalas), helyszin (pl. teleptilés,
koztér, parkold, viztorony, iskola) és az idealis megjelenités eszkozeinek (pl. eseménymuvészet,
reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozasa, felmérése egyénileg és
csoportmunkaban

A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzbinek mérlegel
felhasznalasaval, esztétikai és funkcionalis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megoldasra var6 kérnyezeti problémak (pl. kocogok, futdk szamara megfelels hely,
szemétgyujtés, -tarolds, csomagoldéanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasihoz tervek,
koncepcidk elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcid jol értelmezhetd vizualis és széveges
bemutatisival

A fenntarthatdsag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfelel6 idealis élettér (pl. lakas, kert,
park, falu, varos, iskola, uthalézat) természeti és épitett, targyi kornyezetének harmoniajara,
egyensulyara fokuszald tervezés (pl. kornyezetbe olvadd épitészet, land art), a kortars
kornyezetalakitas  jellemzo6inek, a  designgondolkodds — problémamegoldasra  Oszténzo
lehet6ségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkaban is

A miuiiemlékvédelem korszerd iranyelveinek megismerése. A lakéhelyen vagy annak kornyékén
talalhato, felujitasra vard épiletrdl prezentacid tartasa az épuletet konzervald vagy funkciovalto
atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK
fenntarthaté fejl6dés, személyes/kozosségi tér, 6kologiai labnyom, ergondémia, minimal tér
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