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A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuldink sikeresen érvényesiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmertlé problémak digitalis eszkozokkel térténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6z6k fejlédése folyamatosan olyan 4j lehetéségeket tar fel,
amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanuldok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kultarajuk sokoldala
fejlesztését igényli. Bz természetesen valamennyi tanulasi tertileten megjelenik, azonban a sziikséges
szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultdra tantargy biztositja.

A digitalis kultdra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanulasa soran a tanulé képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhSalapu informacidmegoszté rendszerekben megszerezheté tudaselemek
keresésére, szlrésére, rendszerezésére, tovabba tudasépité folyamataikban valé alkoto

felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy fejleszti az eszkézhasznalatot, igy
kiilénosen a kommunikacios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A
tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran szitkséges analizald, szintetizald és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulé online térben torténé kozos  feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotétevékenységhez —sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felel6sségtudatot a kilonboz6 felileteken valé informaciémegosztas soran. Az online térben
el6segiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, Onkifejezés és kulturdlis tudatossag kompetenciai:
A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetéség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacids és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanulé azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé
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kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan felilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként megjelend

élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai es3kiok hasindlata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziikségessé teszi.
A tanulok mindennapi életik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal talalkoznak. A
tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanulok kilonb6z6 informalis tanulasi utakon
Osszegyljtott ismereteire, azt rendszereznink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok
megismerése felhasznaléi szemléletd: hogyan kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6
funkciokat beallitani, hogyan kell a mtikodési hibakat elharitani. A javasolt éraszam nem egyszeri,
lezarhaté témafeldolgozast jelent, hanem egy becstilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irdstudas kézvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfelel6
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a t6bbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitalis {rastudas fejlesztése soran a megfelel$ szint és biztonsagos eszkézhasznalat
gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetéség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szOvegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a
képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités
lényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete.
A megfelel6 szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi, hogy a tanuld a késGbbiekben olyan szoftvereket
is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai
tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkittzés, hogy a hétkoznapi életbdl vett
feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkané problémak is el6kertljenek. A tanulok
ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és kreatfv felhasznalas folyamataval.

Tanuljanak meg ismereteket szerezni kulonb6z6 digitalis technologidk segitségével a mas
tantargyak tanulasa soran felmerilé témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a
megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok, projektek soran.

A problémamegoldds a hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos részét
képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd a megfelel6
lépések tervezett, preciz végrehajtasa szikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis
eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultura tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet
kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténé problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkulézhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban
blokkprogramozassal valésul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejlesztS
eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehet6ségeitdl fliggben sokféle modon
megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk
mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt



]:ckete lstvén - Vérﬁsmar‘ty Mihé]g A|ta|énos ]sko]a és (Gimnazium

Hclyi tanterv

Digitélis kultira

fejleszt6i kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a
tanulok informatikai eszkéz nélkil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élménytk a

megoldando6 feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok ma
mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikacios
eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi tertiletiik gazdagsaga lehetévé teszi a tandrak rugalmas
alakitasat, és szitkségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe
a tanulok sajat mobileszkézeinek alkalmazasat is.
A témakor feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az
,,0kos eszk6zok™ ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarléi magatartas
alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.
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Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen hasznalata nélkul torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulék mar
rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes haldzatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis {rastudas alapszintd ismerete, igy a digitalis
kultdra tantargy keretében a megfelelé szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre,
a diakockdk megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszerd beillesztésére kertil a hangsualy. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiil6zhetetlen
a tantargyl koncentracid, a projektmunkak megvaldsitasa, a feladatok teammunkaban torténd
megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsé tagozatra attérve az alsé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfelelS, az iskolaban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérlGszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének
jartassagat kell kialakitani. A hangsilyt azonban nem a mélyebb Osszeftiggésekre (pl. programozasi
tételekre) kell helyezntnk, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére,
algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetéség végig gondolasara.

Az 5—6. évfolyamon a digitilis kultiira tantargy alapdraszima: 68 ora.
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Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

Online kommunikacié 2+17
Robotika 6
Szovegszerkesztés 6
Bemutatokészités 4
Multimédias elemek készitése 4

Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3

A digitalis eszk6z6k hasznalata 2+1

Osszes 6raszam: 34+2=36

A szabadon felhaszndlhato 10%-o0s drakeretet a dolt betdis sgdm jelili

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti, hogyan torténik az egyszerti algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

— egyszert algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvets eszkozeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a

tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kérnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,

tervezése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak modja

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerd algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés

és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan
— A programozas épitékockai
— Szamok és széveges adatok

— Animacio, grafika programozasa
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— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok
fajtai, feltétel, algoritmustervezés, lépésenkénti finomitas elve, fejleszt6i felilet, blokkprogramozas,
kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  FEletkornak és érdeklédési kornek megfelels hétkoznapi tevékenységek és informaciéaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalas nem szamitégépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
¢élmények szerzése

—  Vezérlészerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2+1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetéségeket;

— onallbéan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak 6nall6é hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teend 1épések, hasznalhaté eszkézok

— Adattarolas és -megosztas felhészolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél {irasa, tzenetkildé és csevegéprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosité lehetéségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban
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TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
— adatokat gy(jt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerti eszkozok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszerl problémak megoldasa algoritmusok segitségével
— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Az egyuttmukodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nydjtd program eléallitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszerd
jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a
sz6veg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a sz6veges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a szitkséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Szovegszerkesztési alapelvek; Széveges dokumentumok létrehozasa, formazasa
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— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése
— A dokumentum céljanak megfelel6en képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
— Adott tanorai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése
— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter,
karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés
formazasa, behuzas, helyesiras-ellen6rz6, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betd- és bekezdésformatumok elemzése

— EgyszerG hétkéznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tdjékoztatd
tablak, napirend, ment

— Képeket, abrakat, kilonb6zé karakter- és bekezdésformazassal készilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetdk, cimkék

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek

— A bemutaté objektumaira animaciok beallitasa

FOGALMAK
prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkézei, lényegkiemelés,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Minta alapjan bemutaté létrehozasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentacié készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolédo feladat)
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Digitélis kultira
TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalis eszk6zokkel 6nalléan régzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanul6:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészit vagy szévegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— FPeladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kilonbo6z6 tipusi dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6z6k megismerése. Kép, hang és video digitalis régzitése

—  Képszerkesztési muveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmerilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK
rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizalé eszkoz, képszerkesztési mtveletek, transzformaciok, szinvalasztas, képméret

valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Kép, hang és video 6nall6 rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis fényképezbgéppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédo témaban

— A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

— A sajat eszkOzzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald
felhasznalas céljabol

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kérnyezet, az e-Vilag etikai problémidit;

— ismeri az informacids technolégia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalléan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziri;

— azinternetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési Grlapjat helyesen tolti ki;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, szitkség esetén segitséget kér.
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Hclyi tanterv
Digitélis kultira
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban; Informacidkeresési technikak, stratégiak
— Az informatikai eszkozok hasznalatanak koévetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozoan

FOGALMAK

e-Vilag; e-Ugyintézés; virtualis személyiség; informaciods tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem;
digitalis eszkozoktdl valo fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok értékelése

— Erdekl6dési  kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, és a talalatok hatékony szlrése

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2+1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6z6k kozil;

— 6nalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliletét;

— Onallbéan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat;
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat;
— az informatikai eszkozoket 6nalléban hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkerdli, és
elharitja az egyszerdibb felhasznaldi szint hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai; mikodési elveinek megismerése és
hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios

eszkozok.
— Tudatos felhasznaléi magatartas erdsitése, a felel6s eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informaciokezelés
FOGALMAK
adat, informacié, hir, digitalizalas, minéség, ergonémia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikaciés eszk6zok, fajl, fajlmaveletek, mappa, mappamuiveletek, helyi halézat,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— A digitalis eszkoz6k feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztiil

10



]:ekete lstvén - Vérﬁsmar‘ty Mihé]g A|ta|énos ]sko]a és (Gimnazium
Hclyi tanterv
Digitélis kultira
6. évfolyam

Tananyag felosztas

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

Online kommunikacié 3+7
Robotika 5
Szovegszerkesztés 6
Bemutatékészités 4
Multimédias elemek készitése 4

Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3

A digitalis eszk6zok hasznalata 2+17

Osszes 6raszam: 34+2=36

A szabadon felhaszndlhato 10%-o0s drakeretet a dolt betris szdm jeloli

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— érti, hogyan torténik az egyszert algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
— egyszert algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— megkilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvets épitéelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kérnyezet alapvet6 eszkozeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kérnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkéznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus lefrasanak médja

— Nem szamitogéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerd algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
¢és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épitékockai

11
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— Szamok és szoveges adatok
— A vezérlési szerkezetek megfelelSi egy programozasi kérnyezetben
— Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranya elagazas; ciklusok fajtai
— Animacio, grafika programozasa
— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, széveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok
fajtai, feltétel, algoritmustervezés, lépésenkénti finomitas elve, fejleszt6i felilet, blokkprogramozas,
kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
széls6séges bemeneti értékek esetén

—  Jol részekre bonthaté projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban
—  Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsaganak ¢és viselkedésének beallitasat igényl6 feladat megoldasa
blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacié
JAVASOLT ORASZAM: 3+1

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetSségeket;

— onallbéan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendé 1épések, hasznalhaté eszkézok

— Adattarolas és -megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

12
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Hclyi tanterv

Digitélis kultira

Az adatok védelmét biztositdé lehetéségek hasznalata az online kommunikacios

alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben adatok

tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felh6szolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit;
adatokat gy(jt szenzorok segitségével;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kérnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerd eszk6zok segitségével

A gyakotlati életbdl vett egyszerti problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

Az egyuttmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat nyujté program eléallitasa blokkprogramozas segitségével
Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszerd
jatékok készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus dbrak utjan mozgd robot programozasa

A kornyezeti akadalyokra reagalé robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

13
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A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
— atartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a szikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

— Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelel6en képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
— Adott tanorai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter,
karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés
formazasa, behizas, margo, lapméret, helyesiras-ellen6rz6, elvalasztas, kép beillesztése, képméret
valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betd- és bekezdésformatumok elemzése

— EgyszerG hétkéznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, ment

— Képeket, abrakat, kialonb6z6 karakter- ¢és bekezdésformazassal készilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetSk, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétk6znapi problémahoz, adott tanérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo
szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy
egy foldrajzi tertilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a
sz6veg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

14
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Hclyi tanterv

Digitélis kultira

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziitkséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazé prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek

— A bemutaté objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka timogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezenticié, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Minta alapjan bemutaté létrehozasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras alapjan prezentacié szerkesztése

— Bemutat6d készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasihoz, a
megfelelS szerkezet kialakitasaval, az informaciéforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalis eszkozokkel 6nalléan régzit és tarol képet, hangot és videot;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészité vagy szévegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— FPeladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, Gsszehasonlitasa,
szerkesztése ¢és illesztése kilonbozé tipusi dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6z6k megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

—  Képszerkesztési muveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési muaveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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Hclyi tanterv

Digitélis kultira

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésa digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy

teldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsol6doé témaban

Bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédo témaban

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kérnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

onalléan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziri;
az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési drlapjat helyesen tolti ki;
ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato j6vojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilénb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacid szerepe a modern tarsadalomban
Informacidkeresési technikak, stratégiak
Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

Az informatikai eszk6zok hasznalatainak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozoéan

FOGALMAK

e-Vilag; e-Ugyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem;

digitalis eszkozoktdl vald fuggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irdsa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati férumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmertl6 problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portialokon, keresémotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

Erdekl6dési  kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok —keresése valamelyik
keresémotorban, és a taldlatok hatékony sztrése

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
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Fekete |stvan ~ Varssmarty Mihaly Altalanos |skola és Gimnazium
Helyi tanterv
Digitalis kultara
JAVASOLT ORASZAM: 2+1 6ra
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerGen valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
— onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliletét;
— onallbéan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat;

— az informatikai eszkozoket Onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkerdli, és
elharitja az egyszerdbb felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6z0k egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6z0k mikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszk6zok. A felhasznalas szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszk6z0k, mobileszk6zok operacids rendszerei

— Tudatos felhasznaloi magatartas erGsitése, a felel6s eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informaciokezelés

— Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

— Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felh6ben

FOGALMAK

adat, informdcié, hir, digitalizalas, mindség, ergonémia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikacios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamuveletek, mobileszk6zok operacios
rendszere, helyi hal6zat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoloddan hasznalando perifériak lehetéségeinek megismerése, hasznalata
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Hclyi tanterv
Digitélis kultira
7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kovet6é mélyitése, bévitése.

A digitalis irastudas témakoéreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb koézismereti tudasnak megfeleléen — lehet6vé teszi Osszetettebb
problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak  beillesztése,  valamint  kitekintés ~a  webes = dokumentumok  vilagaba.

A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a tanulok
mar csoportmunkaban 6nalléan fejlesztenek blokkalapt programokat, megismerkednek az 5-6.
osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztily végére a blokkprogramozas mint
algoritmizalasi, kodolasi eszk6z lezarasra kertl.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 6ra.
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Hclyi tanterv
Digitélis kultira
7. évfolyam

Tananyag felosztas

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 8
Online kommunikacié 2+17
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatékészités 3
Multimédias elemek készitése 3
Tablazatkezelés 6

Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2

A digitalis eszk6z6k hasznalata 2+7

Osszes 6raszam: 34+2=36

A szabadon felhaszndlhato 10%-o0s rakeretet a dolt betdis sgdm jeloli

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz szikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;

— egyszert algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— megkilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az algoritmikus gondolkodast segit6é informatikai eszk6z6k és szoftverek hasznalata
— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak egy
lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszert algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— A program megtervezése, kodolasa

— Animacio, grafika programozasa
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Hclyi tanterv
Digitélis kultira
— Mozgasok vezérlése

—  Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszert algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, kddolas,
animacio, grafika programozasa, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és érdeklédési kornek megfelels hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

—  Vezérl6szerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— Egyszert algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiigevényében

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2+1 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai

kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetéségeket;

— onallbéan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online kommunikacids csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél {irasa, tzenetkildé és csevegéprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében
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Hclyi tanterv
Digitélis kultira
TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gyUjt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kérnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanul6:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszert eszkozok segitségével
— Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kédolasa blokkprogramozassal

FOGALMAK
robot, szenzot, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagal6 robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

TEMAKOR: Szoévegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— atartalomnak megfelelGen alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a szukséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

— a szoveges dokumentumokat tébbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival,

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
—  Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, formazasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A széveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok.

— Tablazat beszirasa a szovegbe. A tablazat formazasa

—  Iskolai, hétk6znapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka timogatasa
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Digitélis kultira
— Az informiacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései
FOGALMAK
szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléfej, él6lab,

tablazat sz6vegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6nallé 1étrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédé problémahoz, az iskolai élethez, hétkéznapi
problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése onalléan
vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,

illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikkséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo prezentacié létrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitisa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban

FOGALMAK
prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacié készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsol6do feladat)

— Bemutatéd készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfelel6 szerkezet kialakitasaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztat6 vagy reklamcéld, automatikusan ismétl6ds, animalt bemutaté készitése

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra
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Digitalis kultara
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6nalléan régzit és tarol képet, hangot és videot;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fot6, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa el6adasokhoz
és bemutatékhoz

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, okostelefonnal

— Rogrzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adiasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
moédositasa kiilonb6zé dokumentumokba, eléadasokhoz és bemutatokhoz

TEMAKOR: Tablazatkezelés

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszert statisztikai
fuggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;

— az adatok szemléltetésé¢hez diagramot készit;
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetSségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkaftzet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa; Adatok feldolgozasat segit6 szamitasi miveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fuggvények hasznalata, paraméterezés

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetGségei. Diagram 1étrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK
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tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok
tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fuggvények hasznalata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
—  Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése
— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédo, valamint kozérdekd adatok gydjtése
kilonb6z6 forrasokbol
—  Osszegytjtott adatok tablazatos elrendezése tiblazatkezel$ alkalmazassal
— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy
tablazatkezel6 programban

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kérnyezet, az e-Vilag etikai problémiit;

— ismeri az informacios technolégia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhat6 jovéjét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejd
érvényesitésének lehet6ségét;

— tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehet6ségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
— Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontua keresés

— A digitalis eszkdz6k egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaléi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,
adatvédelem, internetes btinozés, digitalis eszk6zoktol vald fiigedség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tarsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul 6kori szamolasi modszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmoédszerrel t6rténé feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmertlé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitasok megismerése,
hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
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JAVASOLT ORASZAM: 2+1 6ra
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerGen valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
— Onalléan hasznalja az operaciés rendszer felhasznaldi feliletét; kezeli az operacids rendszer
mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatishoz kapcsolédd mobileszkézokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalatiban;

— az informatikai eszkozoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszer(ibb felhasznaldi szintd hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6z0k egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6z0k mikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszk6zok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

— Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és kényvtarak tomoritése

— Az operaciés rendszerek, helyi halézatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznal6éi magatartas erdsitése, a felelés eszkézhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés, allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

— Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei,

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas minésége, kodolas, kodolasi problémak, ergonémia,
be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikaciés eszk6z6k, mikodési
elv, mikodési paraméterek, haldzatok felhasznalasi tertiletei, mobileszk6z6k operacids rendszere,
operacids rendszerek eszkozkezelése, operaciés rendszer segédprogramjai, allomanyok és
konyvtarak tomoritése, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6z0k és perifériainak feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh6szolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a halézaton keresztil az egyuttmikodés érdekében
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8. évfolyam

Tananyag felosztas

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
Online kommunikacié 2+17
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatékészités 3
Multimédias elemek készitése 3
Tablazatkezelés 6

Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3

A digitalis eszk6z6k hasznalata 2+7

Osszes 6raszam: 34+2=36

A szabadon felhaszndlhato 10%-o0s drakeretet a dolt betiis sgdm jeloli

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszert algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

—  vizsgalni tudja a szabalyozé eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6z6k és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus lefrasanak egy
lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonbéztetése, kezelése és hasznalata
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— Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszert algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
és a Iépésenkénti finomitas elvei alapjan
— DPéldak tipusalgoritmus hasznalatara
— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kérnyezetben
— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok
— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiigevények alkalmazasa
— A program megtervezése, kodolasa
— Animacio, grafika programozasa
— Mozgasok vezérlése
—  Tesztelés, elemzés
— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa
— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata
FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
figevény, kodolas, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és érdeklédési kornek megfelels hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

—  Vezérlbszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat igényld
programozasi feladatok megoldasa

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa

—  Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacié
JAVASOLT ORASZAM: 2+1 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetSségeket;

— Onalléan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online identitas védelmében teendé 1épések, hasznalhaté eszkézok

27



]:ekete lstvén - Vérﬁsmarty Mihé]g A|ta|énos ]sko]a és (Gimnazium
]"'lclyi tanterv
Digitélis kultara

— Adattarolas és megosztas felhészolgaltatasok hasznalataval

FOoGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az adatok védelmét biztosité lehet6ségek hasznalata az online kommunikacids
alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet -elektronikus szolgaltatasai,
felhészolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adatokat gy(jt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kérnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerti eszkozok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

—  Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyuttmtkodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran
FOGALMAK

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A robot szenzorokkal gyljtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a viselkedés
modositasa a gy(jtott adatoknak megfelel6en

TEMAKOR: Szoévegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
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— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a szikséges objektumokat;
— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);
— a szoveges dokumentumokat tébbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, formazasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A széveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és él6lab

— Iskolai, hétkéznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka timogatasa
—  Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléfej, él6lab,
tablazat szOvegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adott dokumentum tartalmanak megfelel6 szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és
sablonként t6rténé mentése, él6fej és él6lab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy
kép beszirasaval

— Az eclkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban

—  Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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—  Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo prezentacié létrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése
— Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondandéhoz illeszkedé megjelenités
— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban
— Iskolai, hétk6znapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Tajékoztat6 vagy reklamcéld, automatikusan ismétl6dd, animalt bemutatd készitése
— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészité alkalmazassal

— Elkészitett prezentaci6 megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kilonbozé
formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel 6nalléan régzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

—  bemutatokészité vagy szévegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fot6, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasokhoz
és bemutatékhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra Gsszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kulonb6z6 tipust
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomoépontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomodpontmuveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomépontok, csomoépontmiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do kép, hang és video régzitése
szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, okostelefonnal
—  Abrakészités sordn egyszerG transzformaciés miveletek, igazitisok, csoportmiveletek
hasznalata
— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek: masolas,
klénozas, tikrézés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés

JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszerd statisztikai
tigevényeket hasznal tablazatkezel$ programban;

— az adatok szemléltetés¢hez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetéségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkaftzet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozasat segit6 szamitasi miveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fuggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmerilé problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

— Az adatok grafikus abrazolasi lehet6ségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkaftizet, cellahivatkozas, adatok
tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy
tablazatkezel6 programban

— Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
telismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel§ program
segitségével
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TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kbrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanul6:
— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhat6 jov6jét;
— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
— ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejd
érvényesitésének lehetSségét;
— tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetéségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, szitkség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
— Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaléi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,
adatvédelem, internetes blinozés, digitalis eszk6zoktol vald fiiggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségl portalokon, keresémotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztosité lehet6ségeket alkalmazasa, példaul a
koz6sségi oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Toébbszempontt, hatékony informacidkeresési  feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodé témaban

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2+1 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerGen valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6z0k kozil;
— 6nalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliletét;
— 6nallbéan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
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Helyi tanterv
Digitalis kultara
tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalatiban;
az informatikai eszkoézoket onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkertli, és
elharitja az egyszer(ibb felhasznaldi szintd hibakat;
értelmezi az informatikai eszk6zoket mukodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, koédolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehet6ségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6z6k mikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszkozok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikaciés
eszk6zok. A felhasznalas szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6z6k operacios rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramijai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacids rendszerek, helyl halézatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznal6i magatartas erésitése, a felel6s eszkézhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartoz6 jogosultsigok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtudlis térben. Allomanyok tarolasa,
kezelése és megosztasa a felhében

FOoGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas min&sége, kodolas, kodolasi problémak, ergonémia,

be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikaciés eszk6z6k, mikodési

elv, mikodési paraméterek, haldzatok felhasznalasi tertletei, mobileszk6z6k operacids rendszere,

operacids rendszerek eszkozkezelése, operaciés rendszer segédprogramjai, allomanyok és

konyvtarak tomoritése, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6z6k és perifériainak feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa
A 3D megjelenités lehetéségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése
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